Tutorial MPLAB v6.X

PROYECTO

Creaciéon de Proyecto

Un proyecto es un conjunto de archivos fuente e instrucciones que permiten construir el objeto
y codigo ejecutable para una aplicacion.

Para crear un nuevo proyecto se [ " [o/RCY: N | Se T
debe ir a la opcion New en el TS
campo Project. =

Se abrira una ventana en la que se introducir4 el nombre del proyecto en el campo Project
Name, y se elegira la carpeta en el campo Project Directory en donde se guardara el proyecto.
Una vez elegidos estos, se acepta en el botén OK. Los proyectos en la version MPLAB 6.3
tienen la extension *.mcp.

Mew Project
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Creaciéon de Archivo de Trabajo

Se debe crear un archivo de texto en donde se va a escribir el programa que queremos
ejecutar.

Para ello se crea un nuevo archivo en la s MPLAB IDE w630
opcién New del menu File.

Chrl+M
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Aparece una nueva ventana, como muestra la figura inferior, con la palabra Untitled, indicando
gue no tiene nombre.

w MPLAB IDE v6.30

= Kid. mcw
- Kid-mecp

O L O T e )

Cuando uno ve la pantalla en blanco no sabe por donde empezar, esto puede ser superado
usando una plantilla. Existen plantillas para cada tipo de microcontroladores de la familia de
Microchip.

Como en este caso se va a trabajar con el PIC16F84A, se utilizara una plantilla para este
integrado. Esta plantilla esta identificada como f84atemp.asm, y esta ubicado junto con las
demas en: C:\Archivos de programa\MPLAB IDE\MCHIP_TooIs\TEMPLATE\Code

Para abrir el archivo, se elige la opcion Open s MPLAB IDE v6.30
del menu File.

Se dirige a la ubicacion ya indicada y se abre
la plantilla con la que se quiera trabajar, en
este caso es el f84atemp.asm

Cl+0
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Se selecciona todo el contenido de la plantilla y se copia el contenido de la plantilla al nuevo
archivo abierto (el que aparece como Untitled), este proceso se puede hacer con la ayuda de
los comandos del menu Edit.

+ MPLAB IDE v6.30

= Untitled

:5___\fB4atemp.asm - O] x|

list p=l5F84h ; list directive to define process
finclude “plEFS4h incs ; processor specific wariakle defi

__CONFIG _CP_OFF & WDT ON & PWRTE ON & _RBC_OSC
; ' CONFIG' directiwve is used to ewmbed configuration data within .

; The lables following the directiwve are located in the respectiwve .
; Bee respectiwe data sheet for additional information on configurat

sEE*E* WARIABLE DEFINITIONS
EQUT 0x0C ; wariable used for context sawing

e e A -

Una vez copiado el contenido a la ventana nueva, se cierra la paltilla f84atemp.asm.

s MPLAB IDE v6.30

IMi[=] 3

li=t p=l&F244 ; list directiwe to define processo
finclude <pléFadh. inc> ; processor specific wariable defi

__CONFIG _CP_OFF & _WDT_ON & _DPWRTE_ON & _RC_OSC
7 '__CONFIG' directiwve iz used to ewbed configaration data within .

; The lables following the directiwe are located in the respectiwve .
; See respective data sheet for additional information on conficurati

p¥**+* ULDTAELE DEFINITIONZ

; variable used for context saving
; iabl d £ i
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Una vez que ya se copid la estructura del programa desde la plantilla, se guarda el nuevo
archivo de texto utilizando la opcion Save As del menu File, como muestra la figura:

a MPLAB IDE v6.30

| Eie.

IS[=1E3

p=l&Fa4h ; list directiwve to define processd
ZpleFE4h. incs ; processor specific wariable defi

_CP_OFF & WDT ON & PWRETE ON & _RC_OSC
directive iz used to embed configquration data within .

following the directive are located in the respectiwve
ive data sheet for additional information on configurati

FLE DEFINITIONZ

EQT 0x0C ; wvariable used for context saving

Aparecerd una pantalla |[-THrm—""
en la que se elige la
carpeta en donde se |_
guardé el proyecto y se
guarda el archivo de
texto, preferiblemente
con el mismo nombre
del proyecto, aunque no
es necesario.

Los archivos de texto
en donde se programa
siempre  tienen la
extension *.asm.
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Se debe de agregar (enlazar) este nuevo archivo como parte del proyecto, para ello se hace
clic con el botén derecho sobre Source Files de la ventana de Kid.mcw y eligiendo Add Files.

. HMPLAB IDE v6.30

+16F84\Kid_asm = 0] x|

‘o Linker Scripts list p=16F34a ; list directive to define processo
ginclude =“pleF24h. incs ; processor specific wariable def

_ CONFIG _CP_OFF & WDT_OM & _PWRTE_ON & _RC_OSC
; ' COMNFIG' directiwe is used to embed configuration data within

; The lables following the directiwve are located in the respectiwve
; 2ee respective data sheet for additional information on configura

;***** VARIAELE DEFINITIONZ

w_temp EQTT Qx0c ; wariahle used for context saving

Se elige el archivo de texto |[FRENTIER eIz

ue se acaba de crear.
q ‘— Pic1BF34 |

Al hacer clic en el botén
Abrir, y queda agregado.

|
Azzembly Source Files [*.asm) |_
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Para finalizar con la etapa | F DR ]
de armar el proyecto de
nuestro  programa, €s
necesario indicar con qué
tipo de dispositivo se va a
trabajar.

Para esto, se elige la
opcién Select Device del

menu Configure. ~ Obiect Files List p-16FG4A
-+~ Library Files finclude <pléFSdi.ines ; po
‘. Linker Scripts

Aparecerd una pantalla como la Select Device

que se muestra a la derecha, se
elige el dispositivo, en este caso es
el PIC16F84A, y luego se acepta
con el botén OK.

Configuracién del Simulador

Una manera de saber si el programa que se ha realizado funciona como se desea, es
simulando su proceso en la computadora. Por esto Microchip facilité algunos utilitarios como el
MPLAB SIM que nos permitira observar el comportamiento del programa.

Hay que habilitar la ¥R
opcion del simulador

seleccionando la opcion
de MPLAB SIM en
Select Tool del menu
Debugger.

{[eini:

I £ | B S )

i Kid.asm

- Header Files

- Object Files lizt p=lEFada

- Library Files finclude <pleFSdi. incs
i Linker Scripts
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Se debe de asegurar que la frecuencia
del cristal con la que se va a trabajar en el
circuito de prueba sea la misma del
simulador; para ello, se debe ir a la opcidn
de Settings de Debugger y elegir la

frecuencia adecuada.

Con esta configuracion ya se
puede empezar a trabajar en
el programa que se quiere
implementar. La figura
muestra la zona en donde se
deben escribir los comandos
del programa. Una vez
finalizado, se debe ejecutar el
programa para verificar que no
haya errores, esto se hace
presionando la tecla F10.
Aparecerd una lista con los
errores y la linea donde se
produjo ésta. Si se hace doble
clic en la linea donde indica el
tipo de error el programa
saltar4d autométicamente a la
linea que debe ser corregida.
Corregir los errores y volver a
presionar F10 para verificar
que no haya errores.

Cuando no se generen
errores, aparecera al final de
todas la lineas BUILD
SUCCEEDED, esto indica que
no se encontraron errores de
compilacion 'y uno puede
empezar a simular

s MPLAB IDE v6.30

DB ™

I Kid. mcw

K.id. azm
Header Files
Object Filez
Libram Filez
Linker Scripts

0] x|

= D:%Pic16F84\Kid asm

68 ;*********1‘**1‘**1‘**********1‘**1‘**1‘***************************1‘**1‘
63 ORG Ox000 ; Processor reset vector

70 goto main ; go to beginning of program
71

7E

73 ORG Nx004 ; interrupt wector location
74 morrf w_temp ; zave off current W register
75 movE STATUS,w ; move status register imto W
i3 movwrk status_teup ; save off contents of ZTATUX
77

72

73 ; isr code can go here or be located as a call subroutine elsewh
30

31

8E movE status_temp,w ; retriewve copy of STATUS regi
el morerE STATIE ; restore pre-isr STATUS regis
t=L:3 svap f w_temp, £

25 svap f w_temp,w ; restore pre-isr W register o
t=1 retfie ; return from interrupt

27

22

29

50 main

31

SE ; remaining code goes here

93

94

95

95 Zona de trabajo

97

L

99

100

101

102

103 ENL ; directive 'end of program’

104

Curso Microcontroladores PIC16F84

Carlin Pérez Cuba



En el mend de MPLAB se encuentra
Debugger, esta lista de opciones para el
simulador permite realizar lo siguiente:

Run <F9>: Ejecuta la simulacion y se detiene
cuando encuentra un breakpoint.

Step Into <F7>. Ejecuta linea a linea el
programa.

Step Over <F8>: Ejecuta linea a linea el
programa Yy ejecuta hasta finalizar la
instruccion call.

Breakpoints: Permite realizar un punto de
detencion al programa cuando se ejecuta la
tecla <F9>.

Stopwatch: Permite ver en una ventana el
tiempo que se ejecuta cada comando 0 entre
breakpoints.

Stimulus: Permite simular entradas digitales,
cambios de estado y pulsos de los puertos.

Uno podra apreciar mejor el comportamiento
del dispositivo con la lista de opciones del
menu View:

Program Memory: Muestra la memoria de
programa y las instrucciones en su verdadera
posicién.

EEPROM: Muestra la memoria EEPROM en
formato hexadecimal.

Special Function Registers: Muestra los
registros SFR y su valor actual, los cuales
cambian conforme el programa los modifique.
Watch: Permite agregar en una ventana los
registros SFR o GPR que desean ser
observados durante la simulacion.

Hardware Stack: Permite observar los valores
de las posiciones durante las llamadas call y
las interrupciones

s MPLAE IDE v6.30

Header Files
Object Files
Librany Files
Linker Scripts

+ MPLAB IDE v6.30

[ View
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Si uno desea retomar el
proyecto que se estaba
realizando, debe ir a la
opcion de Recent
Workspaces del menu File y
elegir el proyecto.

s MPLAE IDE v6.30

Pic16F84\Kid_asm

D004
morwE w_temp
movE STATUS  w

e status_ter

; isr code can go here or
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